DIGITALNY OBSAH

Projekt INDIHU - vyvoj nastroju a infrastruktury
pro digital humanities

V roce 2016 byl zah&jen pétilety projekt INDIHU - vyvoj nastroji a infrastruktury pro digital humanities. Koor-
dinatorem je Knihovna AV CR a na projektu s ni spolupracuje také Narodni knihovna CR a Sest ustavii Akademie
véd CR. Hlavnim cilem projektu je vyvoj nastroji, které usnadni préci s digitalnimi daty a propojeni dat v huma-
nitnich oborech. V ramci projektu vznikne zastresujici platforma, ktera bude slouzit k prohleddavani rozmanitych
databazi z oblasti humanitnich véd. Dale bude vyvinut prototyp virtualni vystavy, virtualni znalostni baze a bude

integrovan open source OCR mechanismus. Projekt bude probihat do konce roku 2020.

Projekt INDIHU

Knihovna AV CR, Narodni knihovna CR a $est dal$ich Gstavi Akademie véd CR ve spole¢ném projektu vytvaii nastroje a in-
frastrukturu pro védeckou praci v humanitnich oborech. Projekt s ndzvem INDIHU - vyvoj nastrojl a infrastruktury pro digi-
tal humanities byl odstartovan v roce 2016 a bude probihat jesté nasledujici ¢tyfi roky. Informace o projektu jsou zpfistupnény
na internetovych strankach www.indihu.cz.

Mezi vystupy projektu budou patfit nastroje, jez umozni praci s digitédlnim obsahem, jeho efektivni vyuziti k vyzkumu a po-
uziti novych metod a pristup(. Bude pFipraveno softwarové fedeni pro virtualni vystavy umozfiujici vyuziti rlznych zdroji dat.
Vznikne softwarové reseni pro virtualni znalostni bazi, jez bude prehlednym informacnim systémem a zdrojem pro jednotlivé
badatele, a zaroveri bude integrovan open source mechanismus, ktery umozni vytvoFeni strojové &itelnych plnych text(, které
budou slouzit k efektivnéjSimu vyzkumu a vyhledavani v pozadovanych dokumentech a publikacich.

Do feSeni projektu je zapojeno téchto osm instituci:

Knihovna AV CR

Narodni knihovna CR
Archeologicky Gstav AV CR, Brno
Archeologicky Ustav AV CR, Praha
Ustav pro ¢eskou literaturu AV CR
Filosoficky Ustav AV CR
Etnologicky Ustav AV CR

Ustav dé&jin uméni AV CR

Zapojené instituce spojuje zajem systematicky propojit své digitalni kolekce dat a sva vyzkumna data a spolecné je vyuZzivat.
Velky diraz je v rdmci projektu kladen také na napojeni na mezinarodni infrastrukturu v oblasti digital humanities, jako jsou
napriklad DARIAH a Europeana.

Cile projektu

Hlavnim cilem projektu je vytvofit potfebné nastroje a infrastrukturu pro védeckou praci v humanitnich oborech, jejimz za-
kladem nebudou dle stavajicich zvyklosti analogové dokumenty, nybrz zdroje dostupné v elektronické podobé - napfiklad di-
gitalizované dokumenty, elektronické databaze ¢&i rlzné separatni kolekce elektronickych dat védecké povahy, jeZ vznikaji na
akademickych pracovistich. Tato data dosud nejsou pouzivana v uspokojivém mnozstvi, nemluvé o absenci jejich systematic-
kého propojeni.

Projekt ma tfi hlavni cile, v rdmci jednoho z nich vzniknou tfi softwarové nastroje:

1. vytvoreni zastresujici platformy INDIHU,
2. vyvoj nastroji pro v&deckou praci a prezentaci kulturniho dédictvi v digitalnim svétg,
a) prototyp virtualni vystavy,
b) virtualni znalostni baze,
c) integrace open source OCR mechanismu,
3. vzdélavani vysokoskolskych studentl v oblasti pouziti digitélniho obsahu v rémci digital humanities.

Vytvoreni zastiresujici platformy INDIHU

Centralni Feseni INDIHU bude slouZit pro integraci dat z oblasti humanitnich véd. Jednotlivé zapojené Ustavy AV CR, Knihovna
AV CR a Narodni knihovna CR budou v ramci projektu propojovat své zdroje, které doposud funguji separatné, mnohdy o nich
navzajem neni velké povédomi a je prakticky nemozné je pouzivat spolecné pro tvorbu konkrétnich analyz a specifickych vy-
zkumd. Pfedpokladem vzniku jednotné platformy INDIHU tak bude vytvoFeni funkéniho prostfedi pro mapovani metadat, jez
jsou k t&mto zdrojlm dostupné, a rovn&? vytvoreni modelu pro napojeni dalSich obdobnych zdrojd. Sceleni doposud sepa-
ratnich zdrojl a jejich propojeni do spoleéného prostfedi tak vyznamné prisp&je k vétsi efektivit®& komparativnich vyzkum( his-
torické a kulturni kontinuity a k jejich zpfistupriovani SirSimu okruhu odborné verejnosti.
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V/yvoj nastroju pro védeckou praci a prezentaci kulturniho dédictvi v digitalnim svéte

Préce s digitalnim obsahem do jisté miry kopiruje zplsob védeckého pouZiti analogovych zdrojl. DigitéIni data Ize stejné jako ori-
ginalni predméty prezentovat v rdmci specificky zamérenych vystav, Ize s nimi pracovat v ramci budovani odbornych kartoték nebo
je excerpovat pro tvorbu seznamd literatury & pozndmkového aparatu. Zdroje prevedené do elektronické formy viak maji svou
pfidanou hodnotu, nebot se nad né daji nasadit efektivni mechanismy umozriujici pfesné vyhledavani potfebného obsahu, stro-
jové rychlé zpracovani &i automatické vyditani statistickych Gdajt apod. To mize urychlit dosud zdlouhavé vyzkumy. Konkrétni
nastroje nahrazujici rucni praci, jez operuji i s digitalnim obsahem a jsou volné dostupné badatelské obci, vSak az na vyjimky chy-
bé&ji. Mezi vystupy predkladaného projektu tak bude patfit i vyvoj specifickych nastrojti, jez by mohly tuto mezeru zacelit.
VsSechny vystupy, které v rdmci projektu vzniknou, budou Sifené pod open source licenci a bude je tak moci vyuZzit jakakoliv insti-
tuce. Jedna se konkrétné o prototyp virtualni vystavy, virtualni znalostni bazi a integrovany open source mechanismus.

Prototyp virtualni vystavy

Prototyp virtualni vystavy by vznikl propojenim izolovanych feSeni k prezentaci kulturniho dédictvi (interaktivni ¢asova osa,
referencovéni osob & fotografii, zpFistupnéni digitélnich 3D objektl, interaktivni myslenkové mapa, virtudlni prohlidka mist-
nosti na zakladé sniméni QR kodl atd.); takova prezentace by pro mensi pamé&tové instituce slouZila jako zakladni open
source nastroj pro vyhotoveni virtualni vystavy, kterd by se dala publikovat v prostfedi internetu nebo uzavrené sité. Dalsi vy-
uZiti tohoto prototypu/softwaru by bylo uréeno k didaktickym Géellm, kdy by se univerzitni studenti mohli v rdmci vyuky uéit
sestavovat takovéto vystavy.

Virtualni znalostni baze

Virtudini znalostni baze by méla nahradit dosud pouZivané tzv. excerpéni karty, jez se standardné pouzivaji v rliznych vé&dnich
oborech (napfiklad archeologické nalezové zpravy, slovni excerpce jazykovych Ustavi atd.). V klasické podobé je prace s ta-
kovouto znalostni bazi obtizna, zejména vyhledani potfebné informace porizené pred nékolika lety, né&kdy v dlsledku $patné
gitelnosti stardich vypiskd, chybného zaloZeni karet, jejich ztraty atd. V sou¢asné dobé& se samozirejmé nabizi budovani osobni
znalostni baze v elektronické podobé&, kterd umozni prekonat vétsinu uvedenych problém& a muze nabidnout fadu dal$ich
funkci, sluzeb, nastrojd, ptimého propojeni na informaéni zdroje a zplsob{ vyuZiti. Soucasti budovaného prostfedi budou i in-
teraktivni reSersni sluzby a RSS kanaly, komunikacni nastroje pro praci v tymu (tracking listy, sdileni dat, virtudlni konference
aj.) ¢&i trend tracking tool management pro sledovani trendl odborné literatury i trendd ve vlastni znalostni bazi.

Integrace open source OCR mechanismu

Integrace open source OCR mechanismu by méla badateldm umoZnit transformaci osobniho digitalniho obsahu do formy,
kterd by skytala moznost full-textového vyhledavani a propojeni do osobni virtualni kartotéky, jez by napomohlo automatic-
kému zhotovovani citaci a jejich vkladani do védeckych praci.

Vzdélavani vysokoskolskych studenti v oblasti pouziti digitalniho obsahu v ramei digital humanities

Soudasti tohoto projektu bude pfiprava série workshopl pro studenty a pedagogy vysokych $kol humanitniho zaméreni za Gce-
lem seznadmeni se s vystupy reseni projektu a v obecné roviné i se specifiky digital humanities a digital curation.

Harmonogram projektu

Pétilety projekt INDIHU probiha od 1. 3. 2016 a bude ukoncen 31. 12. 2020. Projekt je rozdélen do tfi fazi. Prvni faze, ana-
lyticka priprava softwaru, probé&hla v roce 2016. Druhé faze, vyvoj softwarovych komponent a prezentace vystupl projektu
odborné vefejnosti, bude probihat v letech 2017-2018. Zaverecna tfeti faze, zprovoznéni zastfesujici platformy INDIHU
a predstaveni prace s propojenym obsahem studentlim VS, je napldnovéna na roky 2019-2020.

Pro vytvoreni jednotlivych ndstrojd, které patfi mezi hlavni vystupy projektu, byIa vprvnlm roce feseni projektu zpraco-
vana detailni analyza. V nasledu3|C|ch letech budou tesitelé z jednotlivych Gstavd AV CR prubezne spolupracovat pfi zapo-
jeni jimi provozovanych zdrojd do platformy INDIHU i pfi ndvrhu a testovani nové vyvinutych tfedeni. Po schvéleni vstupni
analyzy budou pokraéovat programovaci prace na jednotlivych softwarovych vystupech véetné priib&zného testovani. V po-
sledni fazi bude zpracovano a otestovano uzivatelské prostiedi. Tyto ¢innosti Pouzita literatura:

LHOTAK, Martin. Souhrnna roéni zprava o pribé&hu a dil¢ich vysledcich Fedeni projektu za rok 2016. Praha, 2016.

by mély byt uzaviteny do roku 2018. Priibézné bude vznikat analyza funk&nich vlastnosti zastfedujici platformy INDIHU. Ta
bude v roce 2018 predloZzena dodavateli, ktery zabezpeci programovaci prace. Nasledovat bude opét testovani a v roce
2020 po schvaleni resiteli bude platforma spusténa pro verejnost.

Vyvoj projektu v prvnim roce

V roce 2016 probéhla 1. etapa projektu — Analytickd priprava softwarovych feSeni, v jejimz ramci byly reseny tyto dilci cile:
m  zpracovani vstupnich analyz propojovanych zdrojd a
m  zpracovani definici funkénich vlastnosti jednotlivych aplikaci jakozto podkladd pro programovani.

Zpracovani vstupnich analyz propojovanych zdroju

Do projektu INDIHU bylo pFihldSeno 22 databazi, provozovanych v sedmi institucich. Analyzou dat z téchto databazi bylo zjis-
téno, Ze pro indexovani v rdmci spolecného vyhledavani je momentalné vhodnych tfinact databazi. Dalsi tfi databaze byly na-
vrzeny pro pozdéjsi zapojeni do spolec¢ného vyhledavani, protoze vyzaduji vétsi Upravy dat nebo pfipadné jejich doplnéni.
Kritéria pro zafazeni do spole¢ného vyhledavaciho systému byla nasledujici:
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databaze je pfistupna pro uzivatele,

metadata v databazi jsou ve formatu vhodném pro indexaci vyhledavacim nastrojem,

metadata obsahuji alespon zakladni pole, nutna pro indexaci,

metadata obsahuji trvalé odkazy na metadatovy zadznam a/nebo na digitélni objekt v plivodni databézi,
databéze obsahuje nahledy digitalnich objektd (tykd se pouze obrazovych dat).

Zbylych osm databazi nesplfiuje vétsinu kritérii pro zafazeni do spole¢ného vyhledavani nebo jiz nejsou funkéni, proto budou
vyuzity pouze jako odkaz na existujici zdroje dat.

Priprava podkladd pro vytvoreni softwarového nastroje pro virtualni vystavy

Reseni projektu v této oblasti zapocalo zpracovanim rederée aktudlnich trendll, zejména zahrani¢ni provenience. Cilem bylo
zjistit, jak k tématu virtudlnich vystav pfistupuji v jinych institucich a jaké funkcionality virtudlni vystavy obvykle nabizeji.
V dalSim kroku byla provedena analyza poskytovanych forem obsahu od zapojenych instituci. Jednalo se o tyto formy obsahu
- text, obraz, ¢asova osa, mapa, 3D objekty, video, audio, vizualizace/infografika. Pfitom prvni tfi jmenované se vyskytuji
u véech subjektd.

V kombinaci s resersi byly definovany funkcionality, které bude virtualni vystava nabizet; jednotlivé prvky jsou se zdkladnim
popisem fungovani uvedeny na http://indihu.dipozitiv.cz/. Ukézalo se, Ze jednim z koncepé&nich ptistupl je chronologické po-
jeti virtudIni vystavy, které bude vychazet z éasové osy. Druhym je topologické uspofadani, skrze néjaky, byt imaginarni pro-
stor, tedy mapu. Poslednim zplsobem je usporadani tematické. Tematicky pristup by mél pracovat s rdznymi kapitolami, které
se k tématu vazi.

V zavéru této faze projektu bylo rozhodnuto, Ze virtualni vystava bude nabizet pfiblizné pét vystavnich Sablon, které bude moci
uzivatel vyuzit a vytvorit vlastni virtuaini vystavu.

Vytvoreni softwarového nastroje pro virtualni znalostni baze

V této Casti se resitelsky tym vénuje vytvoreni nastroje zaméreného na podporu individudini védecké prace vyuzivajici excerpce
’ .e ’ . ’ o ’ o o ’ ’ ’ ’
textovych a jinych informaci z ruznych typu dokumentu pro budovani znalostni baze.

Virtualni znalostni baze bude databazovou aplikaci zajistujici rizné funkce podporujici nékolik ¢innosti pfi praci s textovymi
(v&. graft a tabulek), obrazovymi a dal$imi typy informaci pfi zpracovani a vytéZovani védeckych a zdrojovych dokumentd.
Jedna se zejména o porizovani excerpci, jejich tridéni, ukladani a vyhledavani, pofizovani citaci, pohotové ziskavani informaci
z knihovnich katalogl a pInych textd z digitélnich knihoven. Virtudlni znalostni baze bude mit nasledujici funkéni komponenty:

m  virtudlni excerpéni kartotéka = napojeni na digitalni knihovny
m  automaticky generovany rejstfik literatury = napojeni na generator citaci

m  osobni baze dokumentd = trend tracking systém

= napojeni na katalogy nejvétsich knihoven = aplikacni rozhrani

Vétsina atributl bude slouzit pro vyhledadni excerpované informace. Ostatni funkéni komponenty budou slouZit pro pohotové
ziskavani informaci z externich zdrojQ, pro jejich dal&i zpracovani a uchovavani prostfednictvim aplikace, pro automaticke ge-
nerovani citaci, pfipadné pro dalsi operace a funkce. Jedna se v CR o nové fesenou problematiku. Hlavni pfinos v této oblasti
Ize spatfovat v racionalizaci individualni védecké a odborné prace, v poskytnuti nastroje pro systematické tfidéni pomérné he-
terogennich typl informaci a v automatizaci nékterych ¢asové naroénych operaci.

Integrace open source OCR mechanismu

V rémci vyzkumnych aktivit uskute¢nénych v roce 2016 byl v oblasti integrace open source nastroje pro OCR podniknut roz-
sahly priizkum stavajicich systémi, které byly navzajem porovnény. Uvedené srovnani umoznilo zjistit vyhody nejen open sou-
rce Fedeni, jez jsou klitova pro naplnéni cili projektu, ale dodlo i k jejich poméreni ke komerénim produktim spole¢nosti
ABBYY. Jakozto mozna open source feSeni (nejen samotné OCR mechanismy, ale i ndvazné softwarové nastroje) byly zvoleny
Aletheia, OCRopus a Tesseract. JakoZto nejvhodnéjsi moznost pro vyuZiti v rdmci aktivit projektu byl dle stavajiciho stavu po-
znani zvolen OCR mechanismus Tesseract, a to zejména z dlvodd stabilni komunity uZivateld a vyvojarl, otevienosti redeni
pro rizné operaéni systémy (Unix, Mac, Windows) a dobré dokumentace na GitHubu. Limity do budoucna, na kterych bude
resitelsky tym dale pracovat s externim dodavatelem programatorskych praci, jsou spojené zejména s absenci GUI rozhrani
- pro ovladani je pouzivan pouze prikazovy radek. Nejvétsi vyhodou systému je pak moznost budovat vlastni vzdélavaci da-
tabaze, které systému umoznuji postupné vylepsovat vysledky OCR.

Planovany vyvoj projektu v roce 2017

V roce 2017 bude zahajena dalsi etapa reseni projektu, ktera bude koncit v prosinci 2018. V jejim ramci budou vytvoreny soft-
warové nastroje pro podporu oblasti Digital Humanities - Virtualni znalostni baze, Virtualni vystava, Integrace open source
OCR nastroje, které budou odevzdany v roce 2018, a dale bude usporadan tematicky workshop pro pracovniky AV CR.

Pouzita literatura:
LHOTAK, Martin. Souhrnna ro¢ni zprava o priibéhu a dil¢ich vysledcich feéeni projektu za rok 2016. Praha, 2016.
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